VARAZZE - area Potala
Updates Settori e blocchi nuovi dalla guida BluBloc

Mappa Potala

Baby Druidi

Druidi Alto
Antro dei Druidi

'rDruidi basso

imora

gli EIfi
Terra di
mezzo

Antro dei Druidi




* Pag. 59 — settore Baby Druidi
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Antro dei Druidi

Massi nuovi:
In questo settore sono stati valorizzati massi nuovi,
comodissimi per tutti.

0. Favoletta 6a bloc (sit-start)

Mass/o B

1. Barbapapa

2. Zappina

3. Massa traverse

-. Easy going, easy living
sul)

4. D’amato

4+ bloc (sit-start)
5+ bloc (sit-start)

5 trav.(sit-start)
5+ trav.(sit-st)(Esce

6a bloc (sit-start)



5. Mitica Carlotta 3+ bloc (sit-start)

6. Michelle 6a bloc (sit-start) (Parte due mani dalle piatte basse)

7. Super Michelle 6a+ bloc (sit-start)

(Parte tutto a destra, due mani sulla tacca obliqua lunga, traversa basso, esce su 6)




* Pag. 39 — settore Antro dei Druidi

- 21. Afrodite 7a+ bloc (sit-start)
- 21A. Resbaladizo 6¢+ bloc (sit-start) (Sale rimanendo tra il bordo e i buchi)

* Pag. 64 — settore Druidi Basso
(A sinistra di “Scacco al Re nero”)
Masso 4

- 12A. Chi sono 6a bloc
- 11A. Dove vado 5 bloc (sit-start)




* Pag. 83/84 — settore Dimora degli elfi
(Intorno a “Il piu bello del reame™)
Masso 9

1. Artemisia 7c¢ bloc
(Parte due mani dal grosso rovescio in fondo, va a sinistra, segue la fessura)
- 7b se parte due mani dal lungo bordo netto fuori.

Masso 9

2. Progetto ? bloc
3. O Capitano mio Capitano 6¢+ bloc

Masso 9

4. Temistocle 7a+ bloc (accovacciato)
(Parte mano sinistra sulla tacca buona rovescia, destra rovescio svaso, finisce sulla ronchia fuori)



(10 metri piu in basso a destra del fiume)
Massi nuovi

5. Sorpresina 6a bloc (sit-start) (Parte basso due mani dal taccone lungo)
6. L’alba di un impero 7b+ bloc (accovacciato)
(Parte mano destra tacca dentata di spalla, sinistra pinza svasa, piedi puntati)

7. Serse 7c+ bloc (sit-start) (Parte mano destra verticale, sinistra tacca svasa bassa)
- 7a bloc (Parte dalle due tacchine nette alte, piedi puntati)




WA La tana del Tasso

Area:

- Grosso strapiombo protetto da un tetto piu in alto e da un alto muro in
pietra, la posizione permette di scalare anche quando piove forte, rimane
sempre protetto.

- Altezza 250 mt.

- Masso 1 e 2 non prendono mai sole, masso 3 sole al mattino.

- Luogo molto comodo e adatto ai bambini.

- Se ¢ molto nuvoloso portarsi una lampada per il lato B, dentro ¢ buio.

- Terreno privato.

Accesso:

- Parcheggiare a meta del Potala, per 1 settori intermedi.
Seguire I’evidente sentiero che sale subito dal parcheggio.
Parcheggio - Settore 4 minuti.
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Blocco 1A

1. Ladro di castagne 6a+ trav. (sit-start)(Per riscaldamento)

2. Jedi 8a bloc (sit-start) (Parte due mani dalle piattine basse oblique)

2A. Obi Wan 8a bloc (Parte dalle tacche basse, sinistra sotto il tettino, destra fuori)
Blocco 1B

P

(Finiscono tutti sulla presa buona alta solida, piatta da pinzare)

3. Tasso Killer 7¢ bloc (sit-start) (Parte due mani dalla grossa presa piatta in basso)
4. 11 Tasso amico 7a+ bloc (sit-start) (Parte due mani dalle cannette piccole basse)
5. Latana 7c+ bloc (sit-start)

Parte due mani dalle cannette piccole basse, traversa a sinistra, finisce su 3.



6. Multiplo di zero 7b bloc (sit-start) (Parte in fondo dal verticale, finisce sul piattone fuori)

A

. Turbo man

. Anti stress

. Fase di stress
Fase Rem

. Re Scorpione

. Peppa Pig

. lo sono, tu sei

6¢ bloc (sit-start) (Parte due mani sul bordo del tettino)
7a+ bloc (sit-start) (Parte due mani sul bordo del tettino)
7b+ bloc (sit-start) (Parte basso due mani sulla tacca buona lunga obliqua)
7b bloc (sit-st)(Parte basso due mani sulla tacca buona lunga obliqua, esce su 1)
7b trav.(sit-start)(Parte due mani dal taccone buono, traversa basso, esce su 2)
7a+ trav.(sit-start)(Parte due mani dal taccone buono, traversa basso, esce su 1)
7a+ bloc (sit-start)(Parte in basso, destra piatta, sinistra tacchettina, sale dritto)



